
3. MODALITES DE CAPITALISATION DE LA SECTION : WEBDEVELOPER 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Environnement et technologies Web 

40 périodes 

Approche UI/UX design 

80 périodes 

CMS – Niveau 1(Content 

Management system) 

40 périodes 

Création d’applications Web statiques 

160 périodes 

Initiation à la programmation 

40 périodes 

 

Scripts clients  

120 périodes 

Projet web dynamique 

120 périodes 

Veille technologique 

40 périodes 

 

Framework côté serveur 

80 périodes 

Activités professionnelles de 

formation : brevet d’enseignement 

supérieur de Webdeveloper 

240/20 périodes 

Epreuve intégrée de la section : brevet d’enseignement supérieur de Webdeveloper 

120/20 périodes 

Langue en situation appliquée à 

l’enseignement supérieur – UE2 

80 périodes 

Web : SGBD (Système de 

gestion de bases de données) 

80 périodes 

 

Framework côté client 

40 périodes 

 

 

Scripts serveurs  

120 périodes 


